數位內容融入中學教師教學應用研習會
一、重點歸納：
1、 資訊融入教學境界分為等級1~4：從教導學生如何使用資訊科技→師生偶爾使資訊科技來教與學→大部份學習活動中需要用到資訊科技→在日常的教學活動中師生很自然地使用資訊科技教與學。
2、 資訊融入教學要注意智慧財產權的問題，例如：姓名標示、非高業性、相同方式分享…等等。
3、 導學式數位教材：主張教師引導輔助學習，讓一在探討、研發、總結歸納的過程中，達到所設定的知識、技能與態度面目標。常見的有：影片、動畫、簡報、遊戲、評量。
4、 雲端服務：所有運算均在在網際網路上，透過這種方式，共享的軟硬體資源和訊息可以按需求提供給電腦和其他裝置。
5、 Evernote：雲端記事本，每台電腦都能使用所有的記事、網頁擷取、檔案和影像，將在網路上以及真實世界中看到的所有事情儲存起來，提供建立快照、記錄聲音，也可將整個網頁複製到帳戶裡。
6、 MOOC：大規模網路免費公開課程（Massive Open Online Course，簡稱MOOC）是一種線上課程，目的在於讓大量使用者透過網路連線取得學習資源。在開放教育資源和開放教育概念開始發展後，遠距教學新近發展出大量公開免費線上教學課程。
7、 播客：Podcasting，是指一種在網際網路上發布文件並允許用戶訂閱feed以自動接收新文件的方法，或用此方法來製作的電台節目。這種新方法在2004年下半年開始在網際網路上流行以用於發布音頻文件。「播客」一詞來源自蘋果電腦的「iPod」與「廣播」（broadcast）的混成詞。由於英文中的Podcast、Podcaster或Podcasting等詞的相關性，中文中往往統稱為「播客」。
8、 learning to do到learning to be：學習最終重要的概念就是「實踐」。

二、心得感想：
1、 雲端概念流行：現今的科技和我大學所接觸的又更加的進步，各式各樣的資訊科技軟體不斷的發展出來，也讓人非常的眼花撩亂，而近幾年，興起了「雲端」的概念，突破傳統的限制，讓網際網路成為雲，所有的運算、處理都在網路上，使用者只要在上網的電腦上，就可以存取所有的資料。以這點來說，真的帶給人們非常便利的處理方式，而各式各樣的雲端軟體也陸續推出，服務也越來越周到，相信，不久的未來，一定會全面蓬勃發展，屆時，「雲端」就將充斥在我們的生活中。
2、 資訊科技軟體篷勃發展：雖然本身在資料處理科任教，但自從進入數碩班後，開始學習不同的課程，參加各式各樣的研習、研討會活動，才發現現在有許多我所不熟悉的資訊科技發展出來了，例如，Evernote、MOCC等，讓我不禁覺得自己彷彿是井底之蛙，透過數碩班及研習活動，我才趕上現今的資訊潮流啊！
3、 [bookmark: _GoBack]在最後一場「閱讀素養與學習」中的主講人，分享了一個有關「學習狀況」很有趣的想法：
(1)學生懂，老師以為不懂
(2)學生不懂，老師以為懂
(3)學生以為自己懂，其實不懂
(4)學生提出老師也沒注意過的問題
以上的狀況，也讓我省思自己的教學過程中是否有出現過，也發現的確在學習的過程中，這些狀況時常出現。

因此，我認為不論是哪一種教法，是傳統教學，亦或是數位內容融入教學，學習的中心仍在人身上，與學生「互動」仍然是非常重要的一個環節，而其它就只能算是「輔助工具」而已，最終，還是要學生可以將學習內化成為自己的知識，這才是有效的學習。
