Unity從遊戲到虛擬實境互動體驗展示分享研討會(台北場)
一、演講摘要：
1. Unity於北歐創立，支援多種平台，目的為支持更好的開發團隊，不只是限於手機遊戲開發，可應用醫學、電子藝術、各行業等虛擬實境。
2. 應用實例：陸海空軍事訓練、展覽館、房地產、傢俱展示、醫療培訓…。
3. 50%~60%手機遊戲都是用Unity開發的
4. Unity六大概念：
Unity Technologies、Unity Learn、Unity Games(推廣及發行遊戲平台)、Asset Store(為針對開發者的線上商城，降低開發成本)、Unity Cloud(幫忙遊戲互相推廣)、Unity Solution
5. 科技發展的演進：
Electronic 電子化、數位化、Ubiguitous Computing 無所不在的概念
Internet of things 物連網，所有東西連上網的概念
Cloud Computing 雲端運算
6. 互動設計以使用者需求為概念。
7. 學習演進：
Lean back、More forward、Jump in(讓使用者跳入參與)、Alaways on(24小時連網)、Plug in(例：VR、眼罩、頭罩配備等。)
8. 互動設計中的趨勢：
移動趨勢、AR擴增實境、體感科技(非接觸式)、視覺3D、新式材質(電子紙…)
9. 教學應用：
設計VR虛擬教室，讓ADHD(注意力缺乏症候群的孩子)戴上頭套，進入虛擬教室，教室內模擬各種可能干擾因素(例如人走動、同學聊天、窗戶外車子經過)，測試哪種干擾對孩子影響較大，頭套也會記錄頭像動作，將擺動的資料轉成資料化數據，以供分析。
二、心得感想
在研討會裡面，感受了很多現在科技的實例，覺得科技日新月異，科技進步到真的難以想像，從事電腦相關科系資料處理科的教職也邁入第10年，當年在大學所學習的軟體及概念，早已成為過時，現在的科技及軟體推陳出新，新的概念及應用不斷誕生，速度之快，令人措手不及。

而在研討會中探討了很多虛擬與實境互動的應用，我印象最深的就是makey makey，後來經網路查詢後，我了解到原來它是由 MIT(麻省理工學院)的學生 Jay Silver 和 Eric Rosenbaum 發明的控制面板，而這個面板能做什麼呢？就是可以把任何導電體，例如：黏土、香蕉、鉛筆、木頭等，變成觸控裝置的控制面板，可以讓使用者用水桶玩跳舞機、用樓梯彈鋼琴等等，非常的有趣，端看使用者的創意來巧妙運用。

[bookmark: _GoBack]在這場的研討會中，我接觸了許許多多新的科技，也讓我思考，該如何善加使用才能運用到教學上，但我想，不論是哪一種科技，目的都是讓使用者可以學習或幫助學習，對於一般學習者而言，科技仍舊要以「人」為中心，配合人的需求，並將功能最簡化，才可以容易操作及持續使用。
